
 Os 4 c’s são com-

petências consideradas neces-

sárias para se navegar o mun-

do do século XXI, essas inova-

ções vêm gerando rupturas 

cada vez mais surpreendentes 

na Educação. Nesse sentido, 

novos comportamentos cultu-

rais, hábitos de pensar e agir – 

habilidades, competências – 

estão sendo cada vez mais 

valorizadas pelo mercado de 

trabalho atual, que clama por 

profissionais mais criativos, 

capazes de se adaptar rapida-

mente às mudanças, que te-

nham iniciativa e liderança, e 

que sejam tecnicamente pre-

parados para inovar.  

O termo “os 4 C’s” vem do 

inglês, pois descreve as quatro 

competências fundamentais 

para o século XXI, que em 

inglês começam com a letra C. 

São elas: pensamento críti-

co, colaboração, comunicação 

e  criatividade. A instituição 

escolar que temos hoje ainda é, 

em alguns aspectos, a mesma es-

cola do século XIX.  Desempenho 

medido por provas e notas numé-

ricas, competição entre alunos e 

um professor como autoridade 

absoluta do conhecimento entre 

quatro paredes de uma sala de 

aula. Não é à toa, que neste con-

texto, trabalhamos com uma im-

portante ferramenta pedagógica:  

a pedagogia de Projetos Educacio-

nais, por exemplo: Mostra de Pro-

duções Tecnicocientíficas, Expo-

profissões, Pense Matemática,...  

Os educadores estão ressignifican-

do os currículos e a forma como o 

conteúdo é trabalhado no cami-

nho escolar de forma a incentivar 

os comportamentos e hábitos ne-

cessários para que os alunos, de 

maneira holística, desenvolvam 

essas 4 competências. E nós, do 

Colégio Acadêmico não estamos 

de fora desta iniciativa inovadora!  
 

 
Keyla Nunes  

Vice –Diretora 

Competências do Século XXI—4 C’s 

 Informativo Online  
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Este informativo 
é o espaço de 
notícias das ativi-
dades do Colégio 
Acadêmico, nas 
sedes Pituba e 
Vilas, no período 
de julho a  de-
zembro 2018.   

 
 
 

35 anos  
Construindo sonhos!  
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Gameficação: do lúdico ao conteúdo !  

  Entendemos que o folclore  é um convite muito especial para imersão à 

cultura brasileira, por isso, neste dia convidamos a  baiana de acarajé, com sua deli-
ciosa iguarias. Tivemos, também, várias apresentações e caracterizações dos alunos 
da Educação Infantil e Fundamental , cantigas de roda, lendas, sacis, Iaras e dramati-
zações. Baianas e capoeiristas não faltaram. Salve o Folclore Brasileiro! Fui um dia 
maravilhoso! Parabéns, alunos e professores pela grande festa! 

 I N F O R M A T I V O  O N L I N E   
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                O ano de 2018, foi a ano da Família no Colégio! Estreitamos ain-

da mais os laços de amizade e confiança, para isso, desenvolvemos projetos 
que permitiram  a participação efetiva da família. Finalizamos com um delici-
oso lanche!  

 
 
 

35 anos  
Construindo sonhos!  

Folclore, uma data plural! 

A Família e a Escola sempre juntas!  

 Os jogos eletrônicos, desde da década de 1980, vem se 

misturando crescentemente à cultura pop juvenil. Especialistas da 
pedagogia moderna consideram que os games podem significar 
mais uma oportunidade de engajamento na educação. É preciso 
maior aproximação da Escola com a realidade dos jovens. A prática 
do jogo virtual é também social e precisa ser orientada. O Colégio 
Acadêmico reconhece que a satisfação é o maior aliado da aprendi-
zagem.  



  

ExpoProfissões  
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  A Expoprofissões 2018 trata-se de um projeto pedagógico que culmina numa feira de 

exposição organizada pelos alunos do Colégio Acadêmico. A visitação é aberta ao público que tem a 
oportunidade de receber esclarecimentos de nossos alunos acerca de vários caminhos profissionais, es-
te ano o estande de medicina veterinária contou com parceiros para realizar adoções de animais! De-
mais! Nossos futuros profissionais, das unidades Vilas e Pituba, deram um show de logística para prepa-
rar esta grande edição da ExpoProfissões em que trabalhou-se o tema "Profissões do ontem, hoje e 
amanhã": A ética no futuro depende da lucidez do presente, ancorada na consciência do passado. 

 

  Mostra de Produções, mais um ano de Sucesso!  

*Confira outras fotos no site e nas redes sociais  do Colégio  

*Confira outras fotos no site e nas redes sociais  do Colégio  

 A  necessidade de transformar a esco-
la em um espaço de leitores induziu o Colégio 
Acadêmico, mais uma vez, a inovar seus proje-
tos. No entanto, incentivar o aluno a obter o 
prazer pela leitura não é tarefa fácil. Pensando 
em superar esse obstáculo, nossa instituição 
elaborou o Projeto Mostra de Produções Tec-
nocientíficas, cujo objetivo é estimular o prazer 
pela leitura, conectando as obras indicadas à 
expressão artística. A partir disso, os alunos do 
Ensino Fundamental I e II apresentaram sua 
produção literária através de composições e 
teatrais, enquanto o Ensino Médio produziram 
filmes. O projeto foi  fundamentado nas obras 
literárias estudas em sala.  A culminância  do 
projeto ocorreu no Cine Glauber Rocha  - Espa-
ço Itaú, para o  Ensino Médio, os alunos do 
Fundamental I e II, sede vilas, apresentaram no 
Cine Teatro Lauro de Freitas e por fim , os alu-
nos do sede Pituba realizaram suas apresenta-
ções no Teatro Jorge Amado.   



 

 OLINCA Jr., na era dos vídeos games!   

Expediente 
Direção Geral: Samuel Nunes          
Supervisão Pedagógica: Prof.ª Maria Arlene Nunes 
Direção Pedagógica: Maria Arlene Nunes (Villas)  e  Naíce  Oliveira  (Pituba) 

 
.  

 
 
 
 
 

Seminários Temáticos  

Aulões Interdisciplinares ENEM 

Olimpíadas de Matemática 

Encerramento 2018 Aula de Campo  

Palestras Motivacionais  Somos todos um ... 
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Doutores do ABC 

  Os videogames da época do 

papai invadiram o OLINCA Júnior este 

ano com as equipes: rosa =MEGA 

MAN; Amarela = MARIO; Azul = DON-

KEY KONG; cinza = PAC-MAN; Verde = 

SONIC 

O evento culminou para um encontro 

de alegria, diversão e muita emoção: 

os Papais participaram das equipes e 

vestiram, literalmente, a camisa com 

seus Filhos para que juntos realizas-

sem tarefas .Parabéns, Papais, Alunos 

e Professores pela grande festa! 


